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Los predios de Bletchley Park en la actualidad acogen un museo en 
el que se muestra la historia de las gestas de Alan Turing en la Segunda Guerra Mundial. 

AHÍ SE DESCUBRIÓ EL LENGUAJE CLAVE DE LOS NAZIS

En el mítico Bletchley Park se 
volverán a descifrar códigos 

Agencia AFP 
Londres, Inglaterra 

La próxima generación de expertos 
en ciberseguridad británicos se for-
mará en Bletchley Park, donde se 
descifró el lenguaje en clave de los 
nazis durante la Segunda Guerra 
Mundial, anunció el director del 
nuevo centro. 

En esta mansión del centro de In-
glaterra se descifró el código de la 
máquina nazi Enigma, lo que permi-
tió entender los mensajes en clave 
alemanes y acortar la Segunda Gue-
rra Mundial. 

Alastair MacWilson, director de 
la primera universidad de ciberse-
guridad QUFARO@Bletchley Park, 

expresó su voluntad de atraer “a los 
estudiantes más brillantes y hábi-
les”, y unificar la dispersa educa-
ción en ciberseguridad. 

Las gestas de Alan Turing y otros 
matemáticos en Bletchley Park no 
se conocieron hasta el 2000, 
cuando se desclasificaron los deta-
lles de su trabajo. 

La historia fue llevada al cine en 
2014, en la película The Imitation 
Game, en la que Turing fue inter-
pretado por Benedict Cumberbatch. 

La nueva facultad recibirá a 
alumnos de entre 16 y 19 años a los 
que se les enseñará cursos de ciber-
seguridad que incluyen lecciones de 
matemáticas, física e informática. 

El centro abrirá en 2018, tras una 
restauración de Bletchey Park que 
costará más de $ 6 millones. (I)
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LA NAVE SE ESTRELLÓ EN EL CUERPO CELESTE A UNA VELOCIDAD DE 540 KM/H

Agencia AFP 
tecnologia@telegrafo.com.ec 

París, Francia 

El módulo europeo Schiaparelli se es-
trelló en Marte el mes pasado debido 
a un “problema en el programa de na-
vegación”, anunció el pasado miérco-
les a la prensa Thierry Blancquaert, 
responsable de la cápsula de aterrizaje 
de la Agencia Espacial Europea (ESA). 

Schiaparelli se estrelló el 19 de oc-
tubre en la superficie de Marte luego 
de haber desplegado normalmente su 
paracaídas a una altitud de 12 km y a 
una velocidad de 1.730 km/h. La ESA 
está intentando determinar las causas 
del fallo. Justo después de que se 
abriera el paracaídas, la cápsula regis-
tró una serie de movimientos leves y 
rápidos más importantes que lo pre-
visto en las simulaciones, según los 
resultados preliminares de la investi-
gación divulgados por Blancquaert. 

Por eso el captor que mide las ace-
leraciones del módulo se quedó sobre 

ESA explica la colisión en Marte
Un problema en el programa de navegación provocó que el módulo Schiaparelli 

se accidentara en el planeta rojo. Comisión brindará informe independiente. 

Schiaparelli se estrelló el 19 de octubre en la superficie de Marte 
luego de desplegar su paracaídas. 

ARCHIVO / EL TELÉGRAFO

su indicación máxima durante un se-
gundo, es decir más que lo previsto, 
de solo algunos milisegundos. 

“El programa de navegación se 
confundió por la indicación de ese 
captor”, explicó Blancquaert. “La 
computadora a bordo acumuló enton-

ces un error lo bastante importante 
para que con su cálculo determinara 
que la posición de Schiaparelli resul-
tara errónea”, explicó el especialista 
francés. “En ese momento el módulo 
estaba todavía a 3,7 km de la superfi-
cie de Marte y un resultado de cálculo 

le daba una altitud negativa de -2 
km”, precisó Blancquaert. 

“El sistema de navegación se dijo 
entonces ‘debemos haber aterri-
zado’”, agregó. Entonces dispuso pre-
maturamente la separación del es-
cudo posterior y del paracaídas del 
módulo. Además encendió muy bre-
vemente los retrocohetes y los apagó 
cuando debían frenar a Schiaparelli. 

La cápsula descendió entonces en 
caída libre y se estrelló sobre Marte “a 
una velocidad de 540 km/h”. 

Una comisión investigadora inde-
pendiente sobre las causas del inci-
dente dará a conocer sus conclusiones 
a principios de 2017. (I) 

DESTACADO

Después de que se abriera el 
paracaídas, la cápsula tuvo 
una serie de movimientos 
leves y rápidos. 
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BREVES

Empresa envió correos electrónicos 

Google alerta sobre  

hackeo a periodistas

Mediante un mensaje emitido por  la 
empresa Google, varios periodistas de 
Estados Unidos fueron notificados sobre 
un posible ataque informático que  
intentaba robar contraseñas de sus 
cuentas de correos. (I)

Productos en ultra HD

Netflix ya permite ver 

contenidos en 4K en PC

Netflix anunció que transmitirá contenido 
en 4K para los usuarios que cuenten con 
dispositivos que funcionen con Windows 
10 y cuenten con una pantalla capaz de 
soportar dicha calidad de imagen. (I)

El proyecto es a nivel mundial

Microsoft llevará 

internet a zonas rurales 

La compañía tecnológica Microsoft se unió 
con el fabricante de equipos de red D-link 
para ofrecer wi-fi más rápido a las 
comunidades rurales de todo el mundo, 
según informó la empresa. (I)


